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JUEGO DE MEMORIA

Coloca todas las tarjetas boca abajo. El primer
jugador levanta 2 tarjetas, si coinciden y tienen la
misma imagen, se las lleva y sigue levantando
otras dos.

Si por el contrario no coinciden, las vuelve a dejar
en el mismo sitio boca abajo y pasa el turno al
siguiente jugador.

Gana el que mayor nimero de parejas forme.

CHARADAS

Cada jugador debe adivinar las tarjetas actuadas
por un jugador voluntario en un numero
determinado de minutos (normalmente 2-3
minutos).

El voluntario no puede emitir ningin sonido, ni
pronunciar ninguna palabra, ni sefalar ningdn
objeto.

Una adivinanza correcta corresponde a un punto.
Gana la persona o equipo con mds puntos.

:QUE TENGO EN LA CABEZA?

El objetivo es adivinar la farLe’ra que tiene puesta
en la’cabeza con cinta scotch.

Haz preguntas sobre las Escrituras hasta adivinar
que personaje tienes.

Gana quien adivine primero su personaje.

LINEA DE DOBLEZ

LINEA DE CORTE






/A E;j \ RETIRA
'/

'°As1'0?‘

IIumina*'
Mundo

IIumina*'

Mundo

www.ilumina.la

IIumina*'
Mundo




